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Este estudo pretende reunir elementos conceituais e evidéncias empiricas que possibilitem
compreender a relacdo da midia nas préaicas de lazer em culturas juvenis, numa
perspectiva da sociologia didética da vida cotidiana Tem como perspectiva eaborar
reflexdes sobre 0 papd da midia, em especid a televisio, na producéo de signos, sentidos e
sgnificados acerca do lazer em culturas juvenis de uma determinada locadidade regiond. O
dimensonamento da midia no cotidiano juvenil pressupde dideticamente a presenca de
aspectos de recepcdo passiva, dai reprodutora, € momentos de subversdol/transgressao, dai
ressgnificada, como posshilidades de ressténcia. Os modos de abordagem da redidade
condstem em quedtion&io, entrevigas semi-estruturadas, grupos de discussdo, diario de
campo e observacdo participante. Para a andlise dos dados serd adotada a metodologia de
andise de contetido.
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Apresentacéo

Ege edudo pretende reunir eéementos conceituas e evidéncia empiricas que
possibilitem compreender a relacdo da midia nas préicas de lazer em culturas juvenis,
numa perspectiva da sociologia didética da vida cotidiana A midia aqui referida, ddimita
0 estudo a partir da televisfo, hipoteticamente, por ser a midia mais aessivel. Isto posto,
ndo extingue as possbilidades de que os encontros-campo desta pesquisa oferecam outras

descobertas.
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A aproximacdo tedrica com os estudos da midia ampliaram os horizontes acerca da
importncia deste demento na fabricacdo dos cotidianos. As véias formas de midia
amplia’]am a capacidade humana de circular/massficar informagdes e (re) produzir
conhecimentos, sem necessariamente acompanhar formas de reflexéo sobre a mesma e os
vaores por ea disseminados. Parece evidente a relevancia dos meios de comunicagdo
enquanto industria mididtica na contemporaneidade, dado 0 seu poder de acance e a sua
forca para formar e condituir teias sociais de pensamentos, hébitos e modos de vida A
midia enquanto objeto de estudo, tomada pelo enfoque de prética socio-culturd, permite
uma andise, interpretacdo, compreensdo e intervencdo de forma a permitir um exercicio
efetivo de cidadania aravés da recepcéo critica, autbnoma e sdetiva, instrumentaizando o
meio para 0s propdsitos que proporcionam esta formacdo. Dada as caracteristicas e vaores
produzidos e veiculados pela midia, faz-se necessaio a investigacdo sobre os efeitos da
mesma nas condigdes socio-educativas, percebendo a urgéncia de construir parcerias de
intervencdes pedagdgicas entre a midia e a excola, sindizando outras formas de consumo
aém da absorcdo massificada produzida pel os meios de comunicacéo.

Na medida em que a tecnologia contemporanea acelera os processos de producdo e
permite usufruir do tempo fora do trabalho, o ser humano poderia dispor deste para outras
atividades. Desta forma, 0 lazer ganharia espago na vida das pessoas. A0 mesmo tempo em
que se complexifica este entendimento na sociedade administrada, diminui crescentemente
as possibilidades de trabaho o que ndo implica em mehor ou maior tempo de lazer, ja que
ndo exisem as condicbes minimas de saciedade das necessdades vitas. O lazer 0 é
entendido como tempo oposto a0 tempo de trabalho anda que esta oposicdo sga
compensatorialfunciondista.

Da capacidade mididtica de reificar e mercadorizar aspectos das culturas, o lazer se
faz perceber como produto vendavel a ser conformado para o consumo, direcionando de tal
modo o tempo livre das pessoas que seu aproveitamento resulte em lucros. O lazer
enquanto mercadoria é produzido pela necessidade do mercado e ndo das pessoas, dai a
possibilidade de consumidores passvos, desumanizados e subordinados a um efeito ciclico
da IndUstria Culturd com sua promessa de fdicidade.

Neste sentido, as manifestagbes do lazer enquanto fendmeno socia tem, a cada dia,
maior incidéncia no modo de vida das pessoas e na conformagdo de grupos sociais. A
rdlacdo Midia e Lazer, pela perspectiva de Culturas Juvenis, parece relevante para

diagnosticar a construgdo das telas socials, 0 que contribu quditativamente na reflex&o



dos vaores e comportamentos adotados numa sociedade de consumo, produzida pela
industrializacdo da cultura

Assm, formula-se a seguinte pergunta de partida que move a pesquisa neste
momento dimensonando o trabal ho:

Como os jovens de uma determinada localidade regiond véem a midia quanto a
formacdo de suas préticas culturais de lazer?

Pressupbe-se dialeticamente a presenca de aspectos de recepcdo passiva, dai
reprodutora, € momentos de subversdol/transgressdo, dai ressignificada como possibilidades
deressténcia

Partindo do pressuposto que, os fatos cientificos sdo congtituidos necessariamente a
partir de nossa concepcao de estrutura socia e do que nela acontece, este estudo se apdia no
paradigma sociolégico didético de andlise da vida cotidiana, que dado 0 seu cardter de
reflexéo da préxis, se pde em vigilancia constante, sem restringir o problemal/problemética
gue move a pesquisa, a dogmas cientificos. O estudo da vida cotidiana pode revelar a teia de
dementos interdisciplinares ou supra-disciplinares que envolvem a contemporaneidade
vivida numa excola, em culturas juvenis que refleeem e ressgnificam a sociedade de
consumo, a Sociedade do Espetéculo, a Indidtria Culturd em suas préticas de lazer. A
pequisa € um momento neste cotidiano e € visa como um processo continuo mas Ndo
linear.

O quadro tedrico-metodoldgico adotado ultrgpassa uma  Unica filiagdo a0
pensamento cientifico, para ampliar seus horizontes e aprofundar aspectos que sfo
conditutivos do cotidiano, com posshilidades que ndo se excluem mas juntas criam
condicbes de elaborar um conhecimento provisdrio sobre o pesquisado. Para o trato de
Culturas Juvenis expresso 0s sUjeitos da pesquisa que sGo adunos e dunas da Escola
Egadud “Onze de Margo” no municipio de CaceredMT, a Unica indituicdo exclusva de
ensno médio no municipio.

As dimensdes e complexidades do lazer e da midia nas redidades das culturas
juvenis ndo £ enceram superficidmente em um trabdho. Dado este cardter da néo
smplificacdo e do ndo esgotamento do assunto serd aplicado um question&io para aglutinar
elementos que possibilitardo delinear o perfil dos pesguisados e pesquisadas (aspectos de
clase, racaletnia, género, religido, periodo de estudo, hédbitos, preferéncias e outros). A
patir deste levantamento de dados, serdo organizados grupos para entrevistas semi-
edruturadas que permitam uma condrugdo flexivel e esclarecedora da investigacdo

conservando o caminho e abrindo possibilidades de didogo em suas pequenas trilhas. Estes



grupos, se ampliardo, na sequéncia, para grupos de discusséo, abarcando assm o
posi cionamento, argumentacdo e sintese dos participantes quanto a temética proposta.

Ocorrerdo observagdes noutros espacos e tempos da escola de forma a perceber e
recolher informagOes na interagdo socia, enriquecendo os dados emergidos dos grupos. Se
houver permissio para filmar/gravar 0s grupos de entrevidas, edtas serdo transcritas de
forma a facilitar 0 processo descritivo, anditico, interpretativo e na compreensio dos
dados. O di&io de campo serd adotado como forma de registro de observactes e reflexdes,
elaboradas a partir dos eementos da redlidade e do referencid tedrico deste trabalho, numa
perspectiva de processo didético, agucando os sentidos e sensbilidades da pesquisadora
Para andise do materia colhido sera utilizada a metodol ogia de andise de contelido.

Desta forma, estes modos de saber-fazer-sentir se propde a compor uma dissertacdo
de mestrado.

Reflexdes Introdutérias sobre Midia, Lazer e Culturas Juvenis

Pretendo desenvolver as primeiras aproximagdes aos grandes conceitos propostos
nesta investigacdo, ou sga Midia, Lazer e Culturas Juvenis, tecendo a nardiva de um
primeiro olhar, ainda curioso, sensivel aos possivels encantos de uma reflexdo que
necessita de mais e ementos e € os conectivosrelacionai's para um aprofundamento tedrico.
Aproximagdes com A Midia
Midia - palavra aportuguesada do inglés Media, adotando a sua pronuncia. Origina-se do
latim Media, forma plurd de Medium = meio. Aplicada ao campo da comunicacdo socid, é
associada ao fendbmeno de massa, sendo portanto também uma smplificacdo da expresséo
origind em inglés mass media, ou meios de comunicacdo de massa. (cf. Pires, G. L.; Hack,
C. Verbete Midia In: Werneck, C. (org.) Dicionério Critico de Lazer - no prelo). E um
termo utilizado para desgnar diferentes aspectos, ora conjunto de meios de comunicacéo
de massa, veiculos, recursos ou técnicas ou ainda o “conjunto de empresas (e cada uma
delas) que produz e mercadoriza informacdo, ertretenimento e publicidade’ conforme
Pires (2002 p. 34). A literatura propdem ainda diferentes conceituacoes e classificagbes
conforme afiliacdo tedrica

Neste trabalho, adoto a versdo da vertente critica, em que

a midia pode ser compreendida como uma industria — a indGstria midiética —
gue produz, veicula e determina “mercadorias’ ou bens culturais bandizados
para 0 consumo, funcionando como o principa brago operaciona da Industria
Cultural. (Pires, G. L. ; Hack, C.)



Desta perspectiva, se faz necessario gproximar dois outros conceitos da teoria
critica que gudam, em certa medida, refletir e compreender esta redidade — Indidtria
Culturd e Semicultura
IndUstria Cultural e Semicultura

O conceito de Industria Cultural foi divulgado por Adorno e Horkheimer em
Dialética do Esclarecimento. Para €es, a indidria culturd, ao pretender a integracéo
vertica dos seus consumidores, ndo gpenas adapta seus produtos ao consumo das Masses,
mas, determina o préprio consumo. Preocupada com as pessoas apenas enquanto
consumidoras, a indUgtria cultura reduz a humanidade, em seu conjunto, assm como cada
um dos seus e ementos, as condigdes que representam Seus interesses.

O conceto indudria culturd é agpropriado para identificar a mercantilizagdo da
cultura, a gestacdo de uma sociedade de consumo, que revela a perda de autonomia na
producdo culturd por parte da audiéncia dos meios de comunicagcdo e funciona a partir de
uma promessa que nunca sera cumprida. A pobreza da experiéncia a partir da apropriacéo
tecnoldgica colabora com a necessdade da integracéo, da identificacdo com o exisente. O
excesso de informacdo e caréncialauséncia de eclarecimento — uma disfuncéo narcotizante
— edimula a perpetuacéo/continuidade de seres ndo emancipados. Transformam repeticéo
em reconhecimento e reconhecimento em aceitacéo.

A indidria culturd oferece o produto culturd integrado a logica do mercedo e
andampde um novo ritmo ao consumidor. Cada um dos produtos da indUstria culturd é
um modelo do gigantesco mecanismo econdmico que desde o comego mantém tudo sobre
pressao tanto no trabalho, quanto no lazer que lhe é semelhante.

Quanto mais dlidas se tornam as posigdes da indUdria culturd, mais fortemente
esta pode agir sobre as necessidades dos consumidores, produzi-las, guié-las e disciplind-
las, retirando-lhes aé o divertimento pois o lazer nada mais € do que uma revitaizacdo das
energias para o trabalho vindouro, um tempo também controlado de consumo dirigido, ou
Sga, uma experiéncia degradada, um engano.

Dadas as caracteristicas da indidria culturd, ou sga, as transformacles
contemporaness, a facilidade com que os efeitos se dargaram denotam a procedéncia da
Teoria da Semicultura, em que a degradacéo da experiéncia se deu ao nivel do cotidiano,
pois, a semiformacdo culturd é a “contraparte subjetiva da indigtria culturd” (Adorno,
1996, p. 388).

A indidria culturd — produtora e disseminadora de cultura, sobretudo e

profundamente, da cultura danificada — em particular, € fator de dominacdo do sujeito e



auxiliard de forma idiossncréatica na reproducdo do cepitdismo tardio. Ao agpontar esta
questéo, faco, brevemente, uma retrospectiva do papel da cultura A cultura, que em
tempos de ascensio da burguesia, s consolidava como eemento diferenciador e
enriquecedor do espirito  emancipado, torna-se, no capitdismo tardio, demento com
sentidos  diferentes. Nos tempos de luta do proletariado pela tomada do poder e
consolidacéo do socidismo, desconfiava-se que os trabahadores estariam  deformados
culturdmente, ou mehor, que haveria um déficit de cultura dificultando a tomada de
consciéncia da Stuacéo de exploracdo e dienacdo vivida pelos trabahadores. A cultura e
sua agpropriacdo pelos individuos representava, entdo, a possibilidade de ruptura com o
estado alienado em que permaneciam os trabahadores e com a exploracdo em relacéo aos
proprietarios dos meios de producdo.

A cultura, peos grilhdes da indidria culturd, se aproxima cada vez mas do
sUjeito, porém, agora, ndo como elemento de formacdo, mas como item fortaecedor e
incentivador da integracdo a sociedade administrada. A indidtria culturd, a0 produzir
cultura Unica e exclusvamente para 0 consumo imediato, visando o lucro, a dedtituiu de
Seus fatores imanentes de autonomia, esclarecimento e experiéncia formativa

Cultura trandformou-se, no sgo da indidria culturd, em demento transmissor de
uniformidade e passvidade. Imobilizou-se como cultura do guste, privando as pessoas da
dimensio utépica e humana. Travou e recacou 0s aspectos emancipatorios contidos em
seu interior. Neste interim, os individuos est@ inseridos no processo de producdo meateria
da sociedade ndo mais como sujeitos portadores de um “déficit de cultura’, como no inicio
do <século XX, mas como portadores e consumidores de uma cultura danificada pela
mercadorizacdo band: uma semicultura, uma cultura reificada que ndo mais confere ao ser
humano uma dimensdo formativa, uma formacdo culturd plena, uma educacdo para a
senshilidade e reflexéo, mas uma adaptacéo complacente ao real, uma néo-reflexéo sobre
ele, uma semi-formacéo.

Neste contexto, torna-se primordid refletir as culturas juvenis no interior de uma
sociedade em que exise figura poderosa da cultura danificada, ou sga, a voz
ensurdecedora da indistria cultural com suas imagens sedutoras, que dirige as pessoas
manipulando as suas necessidades.

Aproximacdes com o L azer

As expressdes lazer, tempo livre, tempo de ndo trabaho sdo utilizadas como

snénimos e referemse a0 tempo em que 0 sujeito tem para 9, livre de outras aividades, e

possa usufrui-lo da forma que lhe convier. Mas é necessrio encontrar um termo que



transcenda a definicdo de tempo livre, tempo de ndo trabaho, lazer j& que estes estdo
implicados em uma vertente que reproduz e legitima a ordem produtiva e dai subdtitui-1o
pelo sentido de cultura ludica que ndo compreende um caminho funciondista, uma acéo
compensatdria e utilitarista do tempo de ndo trabaho que judtifica a exigéncia de um
tempo socid fragmentado, ainda que estas expressdes sgjam utilizadas neste texto.

Delimitando a nogdo de L azer

Os gregos foram os primeiros a inventar um tempo socid chamado scholé, ou sgja,
um tempo em que se trabalhesse* pouco e utilizasse todo o tempo livre para dedicar-se a
culto do corpo e do espirito. O termo scholé sgnificava, Smultaneamente, lazer e educacéo
de s mesmo isto para a sociedade de cidadaos livres e ndo para os escravos. Essa nogéo de
lazer estava desvinculada da estrutura técnico-econbmica que a sustentava pois a sociedade
grega ndo edtava tecnologicamente preparada para liberar o trabaho escravo e dos
imigrantes, gpenas os cidadaos livres poderiam usufruir deste tempo.

Ao digtinguir duas dimensdes na vida a S&ria, assentada no trabaho e no dever, de
forma adignificar a pessoa que a assume, e a ludica, assentada no prazer que € vista como
snbnimo de vicio, da ndo quista, neta perspectiva 0 lazer é um prenincio de vida
desregrada. Santo Agostinho, no séc. IV d.C., ja alertava para os perigos das brincadeiras
infantis

Paul Lafargue em 1883 no seu manifesto “O direito a Preguica’ rechaca a paixdo ao
trabaho pois paa de 0 socidismo se daria mas no tempo livre do que no trabaho.
Recriminaa reivindicacdo do direito ao trabaho a quaquer custo, em suas paavras.

uma estranha loucura dominou as classes operarias das nages onde reina a civilizagdo
capitalista. Essa loucura traz como consequéncia misérias individuais e sociais que ha
séculos torturam a triste humanidade. Essa loucura € o amor ao trabalho, apaixdo
moribunda que absorve as forgas vitais do individuo e de sua prole até o esgotamento.
(..) Jeova forneceu aos seus adoradores 0 exemplo supremo da preguica ideal, depois de
seis dias de trabalho, repousou a eternidade. (Lafargue, 2003, p. 20 e 21)

O lazer pode tornar-se um digtintivo socid quando do consumo ostentatorio como

mostrou Veblen, em 1899 no seu texto Teoria da classe ociosa. As diferentes posicdes no
epaco socid, correspondem  estilos de vida, uma retraducdo simbdlica de diferencas
objetivamente inscritas nas condicdes de existéncia conforme Bourdieu (1983, 82).

Uma definicdo cléssica acerca do Lazer é a de Joffre Dumazedier que via o tempo
de lazer como produto de duas revolugbes modermas, de uma revolucdo técnico-dentifica
que permitiu ao trabalhador produzir mais com menor tempo de trabaho, e de uma

revolucdo éico-edtética que colocou os vaores do lazer como nova referéncia para o

* O trabalho agui se resumia a obrigaces familiares, espirituais e politicas.



cotidiano e mesmo para as indituigdes de base da sociedade. Ele afirma ainda que o lazer é

composto de

um conjunto de atividades desenvolvidas pelos individuos sga para o descanso,
sgja para o divertimento, sgja para 0 seu desenvolvimento pessod e social, apos
cumpridas suas obrigagbes profissonais, familiares e sociais podendo se
entregar de livre vontade e de forma desinteressada (1980 p. 19).

Conforme Ribeiro (in Padilha, 2000 p. 59), o lazer pode ser “adgo necessariamente
cansativo, cheio de vicios do capita e de obrigagdes semelhantes ao trabalho” sendo entdo
conceitos contraditérios, pois aquilo que é desinteressado e livre ndo pode ser obrigatdrio
nem induzido, mesmo que sutilmente.

Ja Mascarenhas (2003) afirma que

no momento histérico o lazer é tomado como uma problemética socid,
condituindo-se enquanto objeto de estudos e intervengbes de diversas
indtituicbes — estatais e privadas- , 0 que 0 Situa entre os varios espagos de
vivéncia, criagdo e recriacdo da cultura. Neste sentido, parece haver uma certa
concordancia de que o lazer se apresenta como lugar de experimentacéo
valorativa em que a estética, a ética e a politica articulam-se como dimensdes
gue acabam por tornar impossivedl quaquer iniciativa de dissocia-lo da

educagdo. (p. 13)
Deste aspecto podemos afirmar que o lazer compdem a formagdo humana numa

dimensdo integrd e como Padilha (2000, p. 55) aponta, ha duas perspectivas para se
refletir o lazer: sobre os prismas do tempo e da atitude.

Adorno (2002) em seu texto sobre o tempo livre afirma que este exerce um fascinio
sobre as pessoas. “Nem em seu trabalho, e nem em sua consciéncia dispdem de S mesmas
com redl liberdade’ (p. 112). Para ele, as atividades fora do tempo de trabalho sdo téo
S&ias quanto, sSo momentos que compdem a integrdidade da sua existéncia, ainda que se
consdere um privilegiado, pois de outra forma serviria gpenas para matar o tempo e
contribuir para a béabarie pois “a rigida divissto da vida em duas metades endtece a
coisficacéo que entrementes subjugou quase completamente o tempo livre’. (p. 116).

Silva (2003) afirma que

ndo se pode confundir a nogdo antiga e medieval de 6cio com o lazer moderno
(...). O lazer, daforma como € concebido hoje, ndo é mais écio, um tempo par 0
exercicio da liberdade, da formacdo cultura e critica e fonte de aprendizagem
socid para a emancipagdo dos sujeitos, mas um tempo funciona para o
consumo permanente de mercadorias. (p. 197).

A era industrial, com sua escala de producdo, criou uma sociedade de consumo. O

tempo de lazer € cada vez mais orientado pelas préticas e valores do universo midiético,

especidmente da televisio.




Como bem afirmou Beloni (2001, p. 68) “Exercer um olhar sempre atento e critico
.. € &é mesmo dedigar esta méguina muito especid e ir viver a vida em vez de ficar vendo
avida passar natelinha’.

Aproximagdes com as Culturas Juvenis

A aencéo voltada aos jovens tem aumentado nos Ultimos anos no Brasl. A
academia, com seus estudos a cerca dos Sstemas e ingtituigdes presentes nas vidas jovens
(familia, escola, sstemas juridicos e penais e €ec), ou as estruturas sociais que conformam
Stuaches “probleméticas’. As indituicdes governamentais ou nédo, tem se dedicado a
juventude com servigos sociais. Nos meios de comunicacdo de massa, televisdo, radio,
midia impressa e outros, ha uma torrente de produtos especificos para o publico jovem (os
cadernos teen nos jornas, programes de auditorio na televisio, 0s programas musicais nas
radios e tv, revisas de comportamento, moda e aconsdhamento, na internet dém dos
portais, chats especificos e etc). Segundo Abramo (1997, p. 25) ha uma divisdo nos modos
de tematizar os jovens nos meios de comunicacdo: 1) no caso dos produtos diretamente
dirigidos a este publico, os temas sdo cultura, comportamento. musica, moda, estilo de
vida, esporte, lazer; 2) quando os jovens sdo assunto dirigidos aos “adutos’, no noticiério,
em matérias anditicas e editoriais, os temas sGo agueles relacionados aos “problemas
socias’, como violéncia, crime, exploracdo sexud, drogas, as medidas para dirimir ou
combater tais problemas. Desta tematizacdo da midia sobre a pventude, surge a hipétese
de que amesma elabore o roteiro do tempo de lazer da maioria dos jovens.

Ha uma necessidade de enfocar os jovens, a juventude a partir dos seus proprios
modos de viver e eaborar essas Stuaghes, condderando-os com suas experiéncias,
percepcoes e formas de sociabilidade e atuacéo.

Definindo Culturas Juvenis

As definicbes de juventude trandtam por dois critérios principais, que, a principio,
néo se conciliam: o critério etério e o critério socio-culturd.

Podemos, segundo Groppo (9d,7), definir a juventude como uma categoria socid,
sendo mais que uma faixa etéria e classe socid.

Ao definir como categoria socid, ajuventude

torna-se, a0 mesmo tempo, uma representacdo socio-cultura e uma situacéo
socid. Ou sga, a juventude € uma concepcdo, representacdo ou criagdo
smbdlica, fabricada pelos grupos sociais ou pelos préprios individuos tidos
como jovens, para significar uma s&ie de comportamentos e atitudes a ela
atribuidos. Ao mesmo tempo, é uma Situagdo vivida em comum por certos
individuos. (Groppo, gd, p.7 € 8)
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Trata-se, entdo, ndo agpenas de limites etarios pretensamente naturais e objetivos,
maes também, e principdmetne, de representacbes smbdlicas e Stuagbes sociais com suas
proprias formas e contelidos que tem importante influéncia nas sociedades modernas.

As culturas juvenis sd0 insgpardveis do lento processo de condituicdo da
modernidade, do ponto de vista do que ela implicou em termos de acdo sobre 0s costumes
€ 0s comportamentos, ou sga naquilo que eateve de ingtrinsecamente educativo.

Correntes Tedricas da Sociologia da Juventude

“A corrente geraciona toma como ponto de partida a nocdo de juventude,
entendida no sentido de fase de vida, e enfatiza, por conseguinte, o aspecto unit&io da
juventude.” (Pais, 1993, p.37). O quadro tedrico desta perspectiva baseia-se nas teorias da
socidizagdo desenvolvidas pelo funciondlismo e na teoria das geragbes. Dedta forma, os
conflitos ou descontinuidades intergeracionais sGo vistos como disfuncdes dos processos
de socidizacdo, na maioria dos casos, e estdo na base de formacdo da juventude como uma
geracdo socid que difere da geracdo bioldgica (intervalo de tempo que abrange 0 nimero
médio de anos que decorrem entre um certo ano e aguele em que nascem os filhos dos
individuos) e da geracdo demogréfica (Smples agregado edtatigtico de individuos cujas
idades se situam dentro de certos limites) (Pais, 1993, p. 38).

A socidizacdo continua se d4 quando, “sem grandes fricgbes, 0s jovens SGo
socidizados segundo normas e valores predominantes entre as geragdes mais velhas. Nesta
perspectiva, as geragdes encontrar-se-iam imbricadas como as telhas de um telhado” (Pals,
1993, p. J9), teoria esta predominante nos discursos medicos e psicoldgicos ao juntarem
juventude & crise de puberdade e definir este “periodo dificil de maturacdo psicoldgica que
deveriaconduzir aidade adulta’. (Pais, 1993, p 39).

Para a corrente geraciond, a renovacéo e a continuidade da sociedade dependeriam
da relacéo entre as geracles, dideticamente submetidas a uma a outra forma de tensdo. As
experiéncias de determinados individuos sdo compartilhadas por outros individuos da
mesma geracdo, que vivem, por esse fato, circunstancias semehantes e que tem de
enfrentar-se com problemas smilares.

A questdo centra et na problemética da reproducéo socia centrada na andlise das
relacbes intergeracionals, ou sga conservacao/sedimentacdo ou ndo das formas e
contetidos das rel agfes sociais entre geragoes.

Para a corrente classsta a reproducdo socia é fundamentalmente vista em termos
de reproducdo de classes sociais. Para esta corrente, “a transi¢do dos jovens para a vida

adulta encontrar-se-ia sempre pautada por desiguddades sociais quer a nivel da divisdo
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sexud do trabaho quer, principdmente, a nivel da condicdo socid” (Pais, 1993, p. 44).
Esa teoria pode gudar-se reaivamente bem a economias de pleno emprego. A
dificuldade que o prolongamento da escolaridade apresenta para adentrar 0 mundo do
trabaho e a degradacd materia provocada pela Stuacdo de desemprego representa um
motivo de inquietacdo para a maioria dos jovens. “0 sstema educativo e a condicéo socid
dos jovem acabariam por ‘determinar’ que, por exemplo, os filhos de operérios se
tornassem oper&ios’ (p. 44). Haveria assm uma linearidade de certos determinismos nesta
posicdo. Para a corrente classsta, as culturas juvenis sGo sempre culturas de classe,
entendidas como produto de relagbes antagbnicas de classe. As distingdes smbdlicas entre
os jovens (diferencas de vestu&io, habitos linguigicos, préticas de consumo, €tc) sfo
sempre visas como diferencas interclassistas e raramente como diferencas intraclassstas.
Os rituas dessas culturas acaébarian sempre por manifetar uma capacidade de
‘ressténcid (a classes dominantes), ganhando e criando espacos culturais.

Ndo é definitivo que a fase eéia da vida ou o agrupamento em classe socid
determine a juventude pois ndo existe homogeneidade por pertercer a uma faixa etéia ou
classe socid. Ambas ndo podem ser andisadas sem consderar as relagbes historicamente
condtituidas e as trgetorias condruidas. Desta forma, ndo se concebe um enquadramento
normétivo.

Numa perspectiva que se diferencia das anteriores, culturas juvenis aqui parte das
dimensdes de ressténcia a classe dominante e a0 determinismo socid que permite a
postura desviante e o funcionalismo, para

entender-se o sistema de valores sociamente atribuidos a juventude (tomada
como conjunto referido a uma fase da vida), isto €, valores a que aderiréo jovens
de diferentes meios e condigBes sociais (...) E admissivel que aguns aspectos
das culturas juvenis podem prevalecer ou ndo segundo 0s mMeos sociais e
trgjetdrias de classe em que os jovens seinscrevem” (Pais, 1993, p. 54)

As culturas juvenis como resultado dos processos de socidizacdo se amplia para a

andise dos ordenamentos sociais no ambito macrossocia (normas de geracdo, normas de
classes socials, ec) e no ambito microssocid, entendendo como os individuos,
cotidianamente, reproduzem e/ou ressgnificam normas e ainda, criam dterndivas a

das.
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Antes de estabelecer o entendimento nesta pesquisa de culturas juvenis, necessario
s faz, referenciar 0 conceito de cultura. Das véias vertentes conceituais, partimos do
entendimento que cultura ggnifica paa dém do produto das redizagbes humanas.
expressies atidicas, bens materiaig'smbadlicos, linguas, crencas, modos de rdacdo mas as
telas de sgnificaches que 0 ser humano constroe as suas agoes.

As culturas juvenis entdo abarcam as telas de sgnificacbes de uma dada parcela da
populacdo que é delimitada geracionadmente mas como afirma Pais (1993), € no cotidiano
gue os multiplos aspectos da vida socia se revelam, cotidiano agqui entendido como rota de
conhecimento, portanto, nestas Stuagbes cotidianas € que podemos compreender 0s
meandros da categorizacdo etaria, e, de forma mais especifica, a juventude, uma questéo
contemporanea, urbana e académica

E no cotidiano que 0s jovens tecem seus projetos existenciais e transformam o seu
lugar na redlidade socid. Pode-se, portanto, dizer agui que o cotidiano é uma espécie de
atdié exigencid, onde os jovens experimentam sSuas potencididades criativas, criam novas
formas de estar no mundo, novas formas de solidariedade e de representatividade socid,
podendo ser estas contr&ias & normas socias vigentes ou ndo. Quaquer prética do
cotidiano é também iminentemente culturd dai 0 entendimento que os cotidianos juvenis
ndo devem ser entendidos como cotidianos de dienagcdo, porque sfo tempos/espacos onde
e criarecria e comunica sentido/sgnificado, onde ha histdrias que os jovens contam a
respeito de s proprios e das suas vidas.

Per spectivas para o trabalho

As perspectivas para este trabaho séo o gprofundamento da reflex&o a partir dos
autores apresentados e outros que poderdo contribuir nesta pesquisa bem como desdobrar
as reflexfes acerca da temdtica agui assumida na leitura e andise dos dados apresentados
pela redlidade-campo.
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